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Глава 1 
Теоретическая
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Игра — высшая форма 
исследования.

Альберт Эйнштейн

Глава 2 
Практическая

Правила игры нужно знать, но 
лучше устанавливать их самому.

Анджей Сток



Мотивация

Цель:

Игрофикация+
___________Moodle
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Дистанционный курс
Задания для СРС
Студенты

Дано:

Найти:
Мотивацию для СРС - ?
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Решение 1. Блок “Опыт!”
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https://moodle.org/plugins/block_xp


Решение 2. Бейджи (значки)
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https://docs.moodle.org/39/en/Badges


Решение 3. Блок “Тайник”

7

https://moodle.org/plugins/block_stash


Жуки (баги)

Жукассо

ЖуккачЖупен

Жулиглот Жюссо

Жукер Жулолог

Жузик Жумик

Жуолог Жутемати
к
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Решение 3. Блок “Тайник”
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Награда
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Несколько отзывов
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Глава 3 
Аналитическая
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Курс
Информационные 

технологии

3 запуска курса
2 потока пед. 
образования
1 и 2 курсы
840 студентов



Результаты анкеты
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Результаты анкеты
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Сюжет
Герой
Вариативность
Тиражирование

Что дальше?
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Что почитать?
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“Искусство обучать: как сделать 
любое обучение нескучным и 
эффективным” Джули 
Дирксен
“Вовлекай и властвуй. Игровое 
мышление на службе бизнеса” 
К. Вербах, Д. Хантер

“Геймификация в бизнесе”, 
Гейб Зикерманн
“Игрофикация в бизнесе и в 
жизни: преврати рутину в 
игру!”,
Мирослава Бронникова, Иван 
Нефедьев



Ссылка на эту презентацию?
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https://docs.google.com/presentation/d/1aghC7ny9lKhl-XvuH_sSIEsnYqObP7awdMOKwNNUEww/edit?usp=sharing


Мы не потому перестаем играть, 
что постарели, — мы стареем, 
потому что перестаем играть.

Джордж Бернард Шоу


